БОУ г. Омска «СОШ №148»
 приглашает принять участие 
в телекоммуникационном проекте
«Головоломки»
Аннотация
Для начала определимся, что же такое головоломка?
Головоломка - задача или загадка для решения которой требуется проявить сообразительность и знания в области, о которой идет речь в головоломке.
Как же появились головоломки?!
Безусловно, в начале начал была математика.
По сути, многие древние задачи представляли собой головоломки, которые использовались в обучении. Решение каких-то из них влекло за собой дальнейшие успехи математики, что, в свою очередь, способствовало разнообразию самих головоломок, так как расширяло их тематическую содержательность.
Уже в древней Месопотамии, почти пять тысяч лет назад, составляли и решали достаточно сложные алгебраические задачи на определение неизвестной величины. Позже в Древнем Египте появились первые задачники. Логические головоломки находят в древнегреческих манускриптах, на стенах египетских пирамид и во многих других исторических документах и памятниках. 
Повсюду прелести, в Индустрии головоломок в современном мире развивается огромными темпами. На рынке постоянно появляются новые игры и конструкции, призваны тренировать мозг человека и держать его в тонусе. Появился даже вид спорта — Пазлспорт — соревнование на скоростное решение головоломок. А с 1992 года проводятся регулярные Чемпионаты Мира по решению головоломок. Поэтому мы и предлагаем вам поучаствовать в телекоммуникационном проекте «Головоломки».
Дорогие ребята! Участие в проекте поможет вам расширить свои знания о головоломках и их влиянии на развитие логического мышления человека и вызовет  интерес к созданию собственных головоломок.

 Участие в проекте поможет вам: найти друзей и единомышленников на бескрайних просторах Интернета; проверить свои знания в математики и информационных технологий. 
Наш телекоммуникационный проект создан с целью развития личности ребёнка, её индивидуальных возможностей, способностей, интересов и направлен на формирование компетентности в сфере самостоятельной познавательной деятельности, критического мышления, навыков работы в команде и расширения кругозора. В проекте предполагается тесное сотрудничество детей и педагогов.
Материалы проекта могут быть использованы в качестве дополнительной информации к урокам математики.

Данные проекта
Цель – углубление своих знаний о головоломках и их влиянии на развитие логического мышление человека.
Задачи:
1. Решить тест по видам головоломок;
2. Найти информацию о пике популярности головоломок;
3. Заполнить виртуальную доску «Путь развития головоломок с древних времен до наших дней»;
4. Решить логические задачи по головоломкам;
5. Создать свою головоломку.
Руководители проекта: Бабкина Екатерина Андреевна, учитель физики БОУ г. Омска «СОШ № 148

Координаторы проекта: 
Зеленина Александра Витальевна, студентка  5 курса факультета МиФИТ Омского государственного Педагогического Университета;

Карсакова Татьяна Александровна, студентка 5 курса факультета МиФИТ Омского государственного Педагогического Университета.

Предметное содержание: математика и информатика.

Участники: обучающиеся 6 классов школ, гимназий, лицеев. Участие в проекте командное.

Обязательное условие: участие во всех этапах проекта.

Проект проходит на портале «Школа»ОмГПУ. Все материалы о ходе реализации проекта «Головоломки», все новости, последовательность этапов, все задания  и инструкции к выполнению заданий размещены на портале «Школа» в соответствующем этапе проекта. Все материалы, созданные участниками и руководителями в ходе проекта, размещаются  на портале «Школа» в соответствующем этапе проекта. По электронной почте работы не принимаются, вся деятельность в проекте проходит только на портале «Школа». По электронной почте результаты дублироваться не будут. 
Работы, присланные после размещения ответов на сайте или после окончания сроков подведения этапа, не рассматриваются и не оцениваются.
Регистрация участников проходит на портале «Школа»
Для регистрации команды необходимо:

1. Сформировать команду участников. Выбрать капитана команды и создать учетную запись на портале Школа (если раньше не регистрировались на портале). Команда участвует под логином и паролем капитана команды.
2. Зайти в ресурс проекта на портале «Школа» (ссылка на ресурс: https://school.omgpu.ru/course/view.php?id=1871 ) 
3. Заполнить форму регистрации в проекте.

Календарный план проекта
	Этапы
	Мероприятие

	Дата

	Подготовительный этап
	Регистрация участников

	12.11 - 18.11

	1 этап:
 «История головоломок»

	Познакомиться с различными видами головоломок, решив тест. Где  каждое задание – это картинка ребус.
Каждой команде выбрать один вид головоломок
(Ребусы, шарады, кроссворд, пятнашки, судоку, загадки). Используя информацию о данном виде головоломки. Выяснить когда и где был основной пик популярности данной головоломки.  Полученную информацию отобразить на общей виртуальной доске.
	19.11 - 25.11

	2 этап
«Логический тренинг»
	Решение логической задачи с описанием мыслительных процессов используемых для её решения (анализ, синтез, сравнение, абстрагирование, конкретизация)
	26.11 - 2.12

	3 этап «Творческий»
	Создание своей головоломки и представление ее в виде картинки или фотографии с описанием правил использования.
Выполнения теста по решению головоломок команд-соперников.
	3.12 - 9.12

	4 этап:  
Итоги проекта

	Подведение итогов проекта. Награждение победителей дипломами, вручение сертификатов участникам. Создание электронного сборника лучших работ.
	10.12 - 16.12


Ждём ваших заявок! Желаем удач!
