Телекоммуникационный проект «Графика on-line»
Компьютерная графика – область деятельности, в которой компьютеры используются в качестве инструмента для создания изображений, а также для обработки визуальной информации, полученной из реального мира. Мы приглашаем учащихся 6-9 классов познакомиться с IT-профессиями в сфере компьютерной графики, научиться создавать с помощью графических on-line редакторов создавать творческие графические изображения и иллюстрации.
Предметные области:
· Информатика
Цель проекта: Развитие творческих способностей учащихся в процессе изучения графических on-line редакторов. 

Задачи:
· Развитие знаний в области компьютерной графики.

· Развитие познавательного интереса к информационным технологиям обработки графической информации.
· Приобретение опыта участия в групповой работе, представления совместных результатов работы.
Участники проекта
Участниками проекта являются обучающиеся 6 - 9 классов.
Сроки проведения 21 февраля – 1 апреля.
Организаторы проекта:
Организатором проекта является ФГБОУ ВО "Омский государственный педагогический университет", кафедра информатики и методики обучения информатике.
Автор проекта: Вакунова Анастасия Александровна, студентка факультета МИФиТ, группа 52 (профиль «Информатика и Технология») nastena_vakunova@mail.ru.
Консультант: д.п.н., профессор кафедры информатики и методики обучения информатике Федорова Галина Аркадьевна.
Обязательные условия:
- необходимо принимать участие во всех этапах проекта.
- все материалы размешаются на сайте проекта (портал Школа ОмГПУ). 
Этапы проекта
Регистрация участников.
Сроки проведения 21- 27 февраля 2019 года.
1. Сформировать команду участников (не менее трех человек и руководитель).
2. Выбрать капитана команды.
3. Зарегистрировать капитана команды на портале «Школа» по адресу: https://school.omgpu.ru/

HYPERLINK \h .  Под регистрационными данными капитана (логин и пароль) команда будет участвовать в проекте, и выполнять задания.
4. После регистрации на портале Школа необходимо ввести свои логин и пароль капитана команды и перейти по ссылке https://school.omgpu.ru/course/view.php?id=1881 на страницу проекта и заполнить регистрационную форму команды.
5. Внимание! Для каждой команды от школы должна быть заведена отдельная учетная запись (логин и пароль капитана команды) на портале «Школа», так как оценки за выполненные задания в проектах выставляются именно для конкретной учетной записи. На один почтовый адрес может быть зарегистрирована только одна команда. 
I этап.  «Мы выбираем IT профессию в сфере компьютерной графики» Сроки проведения 25 февраля - 3 марта. 
Задача этапа: Познакомиться с участниками проекта.
Результат этапа: Представление команды.
Содержание этапа: Знакомство с IT профессиями в сфере компьютерной графики. Представление команды участников. Создание эмблемы команды.
II этап  «АйТишники». Сроки проведения 4 – 10 марта

Задачи этапа: Развивать познавательный интерес к IT-профессиям. Приобретать опыт творческой деятельности.
Результат этапа: Создание постера.
Содержание этапа: Этап дает возможность участникам осознать значимость полученной ими информации, грамотно изложить материал, оформив его в виде постера. Голосование участников за лучшую работу.
III этап «Фотоколлаж». Сроки проведения 11 - 17 марта.
Задачи этапа: Приобрести опыт создания коллажа
Результат этапа: Галерея фотоколлажей. 

Содержание этапа. Практическая работа участников проекта по созданию коллажа в мобильном приложении. Голосование участников проекта за лучшую работу.
IV этап «IT-календарь». Сроки проведения 18 – 23 марта.
Задачи этапа: Возможность познакомиться с праздниками IT-профессий.
Результат этапа: Создание календаря IT-профессий.
Содержание этапа:  Создать календарь праздников IT-специалистов в любом онлайн-сервисе. 
V этап «Сторителлинг». Сроки проведения: 24-31 марта.
Задача этапа Передача информации в виде увлекательного рассказа, истории.
Результат этапа: Создание сторителлинга.
Содержание этапа: Необходимо создать сторителлинг по выбранной IT-профессии в онлайн-сервисе.
VI этап Подведение итогов проекта. Сроки 1 – 5 апреля.
Задача этапа Рефлексия участников.
Результат этапа: Обобщенные результаты проекта будут представлены на портале «Школа».
Команды, набравшие 90-100% от максимального количества баллов, получают Диплом победителя. Сертификат участника проекта получают команды, которые выполнили задания всех этапов. 
Ждем вас в проекте
Желаем удачи и творческих успехов!
