Телекоммуникационная викторина по информатике 

"По следам пропавшей логики"
Все знают веселую приключенческую игру по мотивам популярного мультфильма "Приключения братьев Пилотов". Звездная команда неутомимых сыщиков и искателей приключений Шефа и Коллеги найдет выход из любых ситуаций, возникающих в ходе расследования самых запутанных дел. Но на сей раз дело действительно непростое, и Братьям Пилотам нужен помощник. Злодеи снова строят козни братьям! На сей раз они выкрали логику и запутали все вокруг! Но что самое страшное, они лишили сыщиков главного оружия в их нелегком деле. Твоя команда - единственный шанс на раскрытие преступления.
Помоги братьям Пилотам восстановить логику и их доброе имя!

Цели викторины:
•Учебные:
- систематизировать полученные знания, умения и навыки по теме "Логика"
- использовать возможности социальных сервисов для выполнения заданий участниками викторины;
- способствовать умению учеников эффективно работать в микрогруппах,  сформированных для участия в викторине;
- привить навыки информационной культуры.
•Развивающие:
- способствовать развитию творческого и логического мышления и воображения;
- содействовать развитию самостоятельной инициативы и творческой активности;
- способствовать расширению кругозора учеников.
•Воспитательные:
- воспитание чувства ответственности за себя и других членов команды;
- привитие интереса к предмету “Информатика”.

Автор и координатор викторины:Деулина Инна Андреевна, студентка 5 курса ф-та информатики, ОмГПУ

Руководитель: Федорова Галина Аркадьевна, к.п.н., доцент кафедры ТМОИ, ОмГПУ

Участники викторины: учащиеся 8-10 классов

Сроки проведения: 23.04.2012 - 27.05.2012

Регистрация участников: Сроки регистрации 23.04.2012 - 26.04.2012. Для участия необходимо зарегистрировать свою команду, заполнив форму "Регистрация участников". Далее необходимо зарегистрироваться на портале «Школа» и зайти на сайт викторины.

Этапы проекта

1 этап «Давайте познакомимся» ( 23.04.2012 - 26.04.2012) Участникам будет предложено познакомиться друг с другом (Визитная карточка команды).

2 этап «Реконструкция событий» (27.04.2012 - 6.05.2012) Участникам будет предложено задание по составлению временных лент на онлайн сервисеDipity.com, совместная работа над презентациями средствами онлайн сервиса Prezi.com.

3 этап «Ни-чего не понимаю!» (7.05.2012 - 16.05.2012) На данном этапе участникам предлагается решить логические задачи, пройти тест и составить фоторобот на сервисе FlashFace.

4 этап «Шеф, у меня версия!» (17.05.2012 - 22.05.2012) На данном этапе участникам предлагается решить кроссворд и самим придумать задания для друг друга.

5 этап Подведение итогов.Рефлексия (23.05.2012 - 27.05.2012)

Технические требования к высылаемым работам:

    * Соблюдать график проведения проекта.
    * Название файла должно содержать номер школы и название команды.
    * Соблюдать требования к форматам файлов: тексты в формате .doc,
      презентация .ppt, графика , фотографии – .gif .jpg . png,
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