Телекоммуникационный викторина для учащихся 7-9 классов 
«Информатика: и в шутку, и всерьёз».
Дата проведения: 18.02.2014 - 23.03.2014
Организаторы проекта: 

ФГБОУ ВПО «Омский государственный педагогический университет»
ФГБОУ ВПО «Омский государственный педагогический университет», МОУ «Средняя общеобразовательная школа№110» приглашают учащихся 7-9 классов принять участие в телекоммуникационном проекте по информатике «Информатика: и в шутку, и всерьёз».
   В современном информационном мире каждому человеку необходимы знания, связанные с информатикой, которая является не просто научной дисциплиной, но и  неотъемлемой частью развития современной личности.  Мы предлагаем Вам  и в шутку,  и всерьез прикоснуться  к различным граням этой важной и очень интересной науки. 
   В ходе викторины Вы познакомитесь с очень интересной оболочкой МООДУС. Большая часть заданий проекта происходит в режиме on-line, но и, лежа на диване или находясь в кругу друзей, придется пошевелить извилинами. 

В процессе работы над проектом участникам предстоит: 

· вспомнить основные термины различных тем курса информатики;

· закрепить знания, умения и навыки, полученные на уроках информатики и ИКТ;

· развивать познавательный интерес к ИКТ; 
· познакомиться с оболочкой МООДУС;

· развивать логическое мышление, творческую активность;

· развивать информационную культуру;

· развивать коммуникативные  качества.

Цели проекта:

· Образовательная: повторение уже усвоенных ранее знаний в области информатики;  

· Развивающая: развитие познавательного интереса к ИКТ, творческих способностей, логического мышления;

· Воспитательная: воспитание умения работы в коллективе, ответственности в достижении цели.
Задачи проекта:  

· Систематизировать полученные на уроках информатики знания в области терминологии;
· Закрепить знания, умения и навыки, полученные на уроках информатики и ИКТ; 
· Способствовать развитию логического мышления;

· Стимулировать познавательный интерес к информатике;
· Ознакомить с основами работы в МООДУС;

· Продолжить формирование информационной культуры учащихся.

Авторы проекта: Юст Татьяна Николаевна - учитель информатики БОУ г. Омска "СОШ № 110"
Координаторы викторины:

Студенты 4 курса факультета МИФиТ.
Куратор викторины: Гайдамак Елена Сергеевна, доцент кафедры информатики и методики обучения информатике ОмГПУ
Адрес сайта викторины: http://school.omgpu.ru/course/view.php?id=1047
Сроки проекта: 18.02.2014 - 23.03.2014
Этапы проекта:
Регистрация 18.03-26.02. 

Обратите внимание, что 1-й этап начинается с 26.03
Для участия в проекте необходимо:

1. Сформировать команду участников (до 6 человек). Дать название команде. Выбрать капитана команды.

2. Зарегистрировать капитана команды на портале «Школа» по адресу: http://school.omgpu.ru/ . Под регистрационными данными капитана (логин и пароль) команда будет участвовать в викторине и представлять результаты выполнения заданий.

3. После регистрации на портале Школа необходимо заполнить анкету участника (команды). Перейти на страницу проекта можно по ссылке: http://school.omgpu.ru/course/view.php?id=1047
1-й этап: "Информатика в рифмах" 24.02-26.02
На этом этапе участникам викторины предлагается выполнить ряд заданий, в которых они должны вспомнить термины, связанные с информатикой и компьютерами, научиться составлять глоссарий, используя информацию, найденную из различных источников.

2-й этап: "Игровая информатика" 27.02 – 29.02
На данном этапе необходимо будет вставить в слова буквы, пропущенные наборщиком, найти термины в идущих подряд буквах нескольких слов, а также вставить слова в определения.
3-й этап: "Гуманитарная информатика" 3.03-9.03
На этом этапе предлагается расшифровать слова связанные с информатикой по алгоритмам, представленным в виде блок – схем, при этом необходимо будет вспомнить материал, изученный на уроках русского языка. Также предлагается сопоставить «крылатые выражения» и фразы из области информатики.
4-й этап: "Научная информатика" 10.03.-12.03.
На этом этапе мы предлагаем Вам пройти гигатест по разделам: «Основные термины и понятия в истории развития информатики», «Аппаратные средства», «Программное обеспечение», «Компьютерные сети» в режиме on-line .

5-й этап: "Форум «Наше мнение»" 13.03-19.03
На данном этапе, каждой команде предлагается высказать своё мнение по проекту в специально созданном форуме.

6-й этап: "Подведение итогов"  13.03-19.03
На данном этапе подводим итоги нашего проекта.

* Победители получат грамоты, дипломы, сертификаты. 

ВАЖНО

1. Участникам соблюдать сроки проведения этапов!

2. Необходимо принимать участие во всех этапах викторины.

3. Участникам необходимо иметь аккаунт  на ОП «Школа»  
4. Рассылка материалов авторами  не предусмотрена.

5. Материалы  будут размещаться на сайте за день до начала этапа.

6. Работы по электронной почте не принимаются.

Ждем ваших заявок! Желаем удачи!
