Телекоммуникационный обучающий проект
«Твори! Выдумывай! Пробуй!»
Жизнь становится всё более динамичной, всё более насыщенной творческими задачами: профессиональными, социальными, бытовыми…Сегодня трудно представить себе успешного человека, который боится принимать решения, не умеет анализировать, избегает творчества в своей деятельности. Лучший способ этому научиться – это решать творческие задачи.

По мнению Г.С. Альтшуллера творческие способности есть у каждого человека, но должна существовать возможность реализации этих способностей, например, решение открытых творческих задач, то есть не имеющих чёткого однозначного условия и строгого алгоритма решения; задач, которые могут иметь много решений, к которым можно возвращаться и которые интересны – их хочется решать!
Ребята, предлагаем Вам познакомиться с секретами и методами творчества, предложить решения задачек, требующих находчивости и сообразительности, познакомиться с элементами теории решения изобретательских задач (ТРИЗ) Г.С. Альтшуллера и применить их при решении творческих открытых задач – изобретательских, исследовательских, со сказочными сюжетами и узнать много нового и интересного.
Цели: 

· Знакомство с секретами творчества и методами решения творческих задач, с ТРИЗ Г.С. Альтшуллера.
· Предоставление возможности обучающимся реализовать свой творческий потенциал при выполнении заданий на основе методов ТРИЗ.
· Формирование коммуникативного взаимодействия и навыков партнерского общения в совместной деятельности.
Сроки проведения: 16.02.2015-22.03.2015 г.

Участники проекта: учащиеся 6-8 классов.

Организаторы проекта:
ФГБОУ ВПО «Омский государственный педагогический университет» 

БОУ ДОД г. Омска "Центр дополнительного образования детей "Эврика"
Автор и координатор
Жукова Олеся Николаевна, магистр образования, аспирантка ОмГПУ, методист (совместитель) ЦДОД  г. Омска "Эврика".
Участие в проекте бесплатное.
Сайт проекта: Проект будет проходить на портале «Школа» Омского государственного педагогического университета http://school.omgpu.ru . 
Регистрация участников:  6.02.2015-15.02.2015 г.
Обязательное условие:  принимать участие во всех этапах проекта.
Состав команды: до 6 человек.

Регистрация команд:
1. В каждой команде участников необходимо выбрать капитана, который будет отправлять ответы команды на задания на портале «Школа». Баллы команды будут начисляться капитану.
2. Капитану необходимо зарегистрироваться на портале «Школа» ОмГПУ (http://school.omgpu.ru/): см. инструкцию. Если капитан ранее уже был зарегистрирован на портале, то повторная регистрация не нужна. 
	Инструкция по регистрации на портале: 

1. В блоке «Вход», который располагается в левом верхнем углу окна главной страницы портала "Школа", необходимо нажать ссылку «Создать учетную запись».

2.  В открывшейся форме указать персональную информацию, необходимую для входа на портал: логин, пароль, а также дополнительные сведения: имя, фамилию, адрес электронной почты, город и страну. Имя и фамилию необходимо указывать реальные. 

3. После заполнения всех полей формы необходимо нажать кнопку «Сохранить».  

4. На ваш e-mail будет отправлено письмо. Прочитайте письмо и проследуйте по ссылке, которую оно содержит. Учетная запись будет подтверждена, и система вас идентифицирует. 


3. Зайти на портал под своей учетной записью (в блоке «Вход» ввести логин и пароль).
4. Перейти по ссылке в проект «Твори! Выдумывай! Пробуй!» http://school.omgpu.ru/course/view.php?id=1089   и записаться на курс (Портал “Школа”/Сетевые инициативы для школьников/Проекты, викторины, конкурсы/Твори! Выдумывай! Пробуй!).
5. 16.02.2015  (день начала активного этапа проекта) будет открыт доступ к материалам проекта.
Все вопросы по регистрации можно задать координатору проекта по адресу: olesya_zhukova@mail.ru
Все материалы о ходе реализации телекоммуникационного проекта, все новости, последовательность этапов проекта, все задания и инструкции к выполнению заданий размещены на портале «Школа» в соответствующем этапе данного проекта. По электронной почте работы не принимаются, вся деятельность в проекте проходит только на портале "Школа".
Этапы проекта
Этап I.  «Давайте познакомимся!»  (16 февраля – 22 февраля 2015 г.).
На данном этапе мы предлагаем командам познакомиться друг с другом.
Задание 1. Приветствие команд.

Предлагаем вам представить свою команду по следующей схеме:

1. Название команды

2. Название образовательного учреждения

3. Девиз команды с учётом тематики проекта

4. Эмблема команды

5. Фотоколлаж

Расскажите, как ваша команда (или отдельные ее представители) проявляет свой творческий потенциал в учёбе, повседневной жизни и т.д. Представьте презентацию (PowerPoint, *.ppt или *.pptx), в которой один из слайдов должен содержать афоризмы (не более трёх) выдающихся личностей о творчестве, роли творчества в жизни человека и т.п. В презентации необходимо указать название и руководителя команды, участников команды и название учебного заведения, всего слайдов должно быть не более семи.

Критерии оценки:
· соответствие названия и девиза команды заявленной теме проекта - до 2-х баллов;

· логическая последовательность и содержательность - до 2-х баллов;

· оригинальность, творческое представление своей команды - до 3-х баллов.

Максимальная оценка за выполненное задание - 7 баллов.
Задание 2. «Мы - творческие! или хотим творим, хотим вытворяем...»

В этом задании мы предлагаем составить короткий творческий рассказ, используя данные нами слова. При этом можно менять форму слов для их смысловой связи.
Максимальная оценка за выполненное задание - 5 баллов.
Задание 3. «Задачки на смекалочку».
В этом задании мы предлагаем  Вам решить задачи, требующие находчивости и сообразительности.
Максимальная оценка за выполненное задание - 3 балла.
Этап II.«Секреты и методы творчества» (23 февраля – 3 марта 2015 г.)

Задание 1. «А с юмором у нас всё в порядке! И с творческими способностями тоже...»
Учёные говорят, что если у человека развито чувство юмора, то у него есть творческие способности. 

Представляем вам незаконченные смешные ситуации.

1. Необходимо попытаться продолжить рассказ так, чтобы финал оказался неожиданным, смешным и, может быть, не совсем стандартным.

2. Установить соответствие между этими смешными ситуациями и предложенными вариантами концовок в интерактивном режиме.
Максимальная оценка за выполненное задание - 8 баллов.
Задание 2.«Проблема?! Всё разрешим!»
1. Предлагаем разрешить следующую проблемную ситуацию методом мозгового штурма с помощью фиксации идей в сервисе https://coggle.it/ .

2. Обсудить в группе и предложить решение следующих проблемных ситуаций.

Максимальная оценка за выполненное задание: 32 балла.
Задание 3.«Противоречие?! Всё разрешим!»
Требуется разрешить противоречие, возникшее у героя сказки.
Максимальная оценка за выполненное задание: 8 баллов.
Задание 4.«Как решать изобретательские задачки»
1. Придумать, как по другому использовать обычные вещи: консервную банку; вешалку для пальто; лазерый диск.
2. Попробовать усовершенствовать какой-либо предмет с помощью предложенных нами способов.

Максимальная оценка за выполненное задание: 32 балла.

Этап III.«Методы решения творческих задач» (4 марта – 15 марта  2015 г.)
Задание 1. Разрешение противоречий в технике

1. Попробовать в интерактивном режиме в примерах указать какой из приведенных приёмов разрешения противоречий в технике использован.
2. Попробовать предложить несколько вариантов решения задачи, воспользовавшись одним из приёмов разрешения противоречий и подсказкой. 
Максимальная оценка за выполненное задание: 12 баллов.
Задание 2.Способы разрешения противоречий

Применить способы разрешения противоречий (Г.С. Альтшуллер) к решению задач.
Максимальная оценка за выполненное задание: 32 балла.
Задание 3.Решение задач с помощью преобразования свойств
Методом мозгового штурма предложить способы решения следующих задач, используя метод изменения свойств объектов. 
Максимальная оценка за выполненное задание: 16 баллов.
Задание 4. Решение задач с помощью метода "Идеальный конечный результат"
Решить задачи с помощью метода "Идеальный конечный результат".
Максимальная оценка за выполненное задание: 16 баллов.

Задание 5. Решение задач с помощью принципа копирования и метода посредника
1. Применить принцип копирования к решению задач.

2. Решить изобретательские задачи, используя посредника.

Максимальная оценка за выполненное задание: 32 балла.

Этап IV. Подведение итогов, рефлексия (16 марта – 22 марта 2015 г.)

Командам, занявшим первое, второе и третье место будут выданы совместные грамоты от Педагогического университета и Центра дополнительного образования детей «Эврика». Лауреатам и участникам будут выданы дипломы и сертификаты!
Все  материалы    будут  доступны  только  участникам  проекта. 
Ждём ваших заявок! Желаем удачи!
И еще раз:

Творите! Выдумывайте! Пробуйте!
